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7. APENDTICES.

7.1. LISTADO DEL CODIGO EN LENGUAJE PASCUAL.




C{ EHEERERRRRRRRERREERRERRRRBRRRRRERERREERERRRE |
{ ###¢ Modulo principal del Oengo 3}
( FEEERRERREREEEREEERRERREERERERRRRERERERRRER }
A # Autor : JOSE LUIS SEGOVIA # }
{ # Lipa-Peru 1991, #2 }

($R+, G4, 1+, D¢, T- F-,V+,B+,N-,L+ 3 (SN 48000,0, 158000 }

PROGRAM Interprete_para_dinamica_de_Sistemas__GENGO;

USES crt, dos, pantuni, lexanuni, parseuni, ejecuni, grafuni, printer;
VAR Snts: INTEGER;

PROCEDURE escoge_opcion; FORWARD;

PROCEDURE muestra_pantalla; FORWARD;

{$F+}
PROCEDURE misalida; { &+ Controla la salida por errores & }
BEGIN -

exitproc:=puntero_salida;

tierragrafico;

gotoxy(1,lastrow); clreol;
write("Pulse cualquier tecla para continuar.');
REPEAT UNTIL keypressed;
muestra_pantalla;
escoge_opcion;
END;
{$F-}

PROCEDURE lee_archivo;
{ FEREERRRREEHEEEREHERRRER R REE R ERRRRERRRRRRERE )
{ ### Selecciona archivos para su compilacion ¥#¥ }
{ HEERRERFEERERRREREREERFHEEERRRRERRREERRERRERE )
VAR halla : BOOLEAN;
BEGIN halla:=FALSE;
vindow(1, lastrow, lastcol, lastrow); CLRSCR;
poncursor (12);
REPEAT
gotoxy(1,lastrow-1); clreol;
write('Ingrese nombre de archivo :');
readln(n_archiva);
assign(archivo, n_archive);
gotoxy(1,lastrow-1); clrecl;
IF (NOT existe_arch{n_archivo)) OR {n_archivo (= ' ') THEN
BEGIN :
write("Archivo ', n_archive, '} no existe.’);
n_archivo := "SIN_NOMBRE.Q';
END
ELSE halla:=TRUE;
_UNTIL halla OR (n_archivo = "SIN_NOMBRE.Q');
vindow(1,1,lastcol, lastrow); escribeinvin(1@,lastrov-1," S 1]
escribeinvin(18, lastrow-1,n_archive);
poncursor ($2000);
END;

PROCEDURE Lee_variable_5;
|
[ SHEHEHEEEHE P R ]

{ ## Lee la variable en Analisis de Sensibilidad\ii }
[ SEERRERRRBERRESEEERRHERIRRFRERERRERERRRREERIRIERE }
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3.2.6. ADMINISTRACION DE LA MEMORIA.

Se han establecido dos fablas principales: La Tabla de
Simbolos vy la Tabla de Cédigo Intermedio. -
3.2.6.1. LA TABLA DE SIMBOLOS.

La Tabla de Simbolos es el lugar donde se almacenan los
tokens o simbolos y.sus datos reiacionados. Lo constituye
un arreéln de determinado tamafo, conteniendo registros
con los siguientes datos:

a) Nombre del Simbolo. Cadena ?e identificacién.
b) Objeto. Entero para identifi$ar el token o simbolo.

c) Atribute. Para diferenciar si es variable, funcidn,

\
‘ \
d) Nivel. Para diferenciar |su profundidad en la

e) Valor. Determina el valor real en caso de ser

subsistema o real absocluto.
anidacion estructurada.

variable.
La Tabla de Simbolos tiene dos pa#tEs, la primera contiene
los tokens de las Palabras Reservadas y la segunda es

utilizado por el sistema durante la compilacidén.

E jemplo:

NUMERO NOMBRE OBJETO ATRFBUTD NIVEL VALOR
|
111 ' ‘
112 'NOMBREVAR' 402 VARIAELE 117 12.00

113 \
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3.2.6.2. LA TABLA DE CODIGO INTEﬁMEDIG.

La Tabla de Cédige Intermedic es el lugar donde se
almacena el cédigo generadd por el Analizador
Sintéctico/Generador de Cédigo. Es un arreglo de registros
los siguienta datos:

a) Operador.

b) Primer Operando.
¢) Segundo Operando.
d) Tercer Operando. ‘




i
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2.2.6.3. OTRAS TABLAS. |
Ha sido necesario utilizar otroE arreglos pequefios para

almacenar datos como los de la Tabla de errores, tabla de

datos de la grafica que se detallan en la descripcién de
cada médulo.
3.2.7. FUNCIONES.
\
Una funcién devuelve un valor real luego de haber
realizado una o més drdenes secuenciales.
|
Invocacidn e———————u> Funcidn X

Respuesta < I
Valaor Real

3.2.8. SUBSISTEMAS.

Un sistema complejo se divide en subsistemas donde se
describen las relaciones entre cada una de sus propias
variébles.

Un subsistema puede subdividirse en oaotro de menor
Jjerarquia, hasta en 8 niveles de profundidad, cada uno de
los cuales puede tener sus funcio‘es propias.
|

Definicidn de los subsistemas:

Subsistema Nij
Subsistema N1_1; i{Dentro de NiX
Subsistema N1_1_1; {Dentro de N1_13
<Cuerpo del élcque N1_1_1%>
Subsistema N1_1_2l {dentro de Ni_12

<Cuerpo del Bloque Ni_1_2>

|
<Cuerpo del Blaogue NI_I#
“<Cuerpo del Bloque N13>

|
SInvocacidn de los subsistemas: !

Se invaoca a un subsistema para que ejecute sus
proposiciones internas, luego de las cuales retorna el

control.
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1nvocacién Subsistéma — > Ejecucién Subsistema
) : (Proposiciones propias)

-

Continda la Ejecucidén <
Devueive Contraol

Dentro dél blogue Ni_1 se puede invocar a cualquiera de

sus subsistemas de menor jerarquia para que se ejecuten.

Subsistema N1_1; {Declaracidn de N1_13
é;bsistema M1_1_1; {Declaracidén de N1_1_13
Sub;istema Ni_1_2; {Declaracidén de NI1_1_23 i
Inicio ' {Inicic de Ni_1}
o N1_1_2; {Invohacidn a Nl_1_23%
N1_1_1; {Invocacidn a N1_1_1;7%
.;in; ‘ {Fin de declaracién de N1_132

3.2.9. AMBITO DE LAS VARIABLES.

Las variables declaradas dentro de un subsistema sdélo
pueden utilizarse dentro de éste. El paso de infarma;iﬁn
de un subsistema a otro se realiza mediante la declaracidén

y el paso de parametros.

Subsistema NIi;

var a,b,c @ flujoj {Declaracidén de variables> |
Subsistema N1_1; ; '
var al, bl, cl:flujoj
Inicic

a = bls; {Modificacidén del estado de la
. {variable a en el subsistema N1_1 > j
Fin; . |
Inicio l
. e w ‘

b = amn

i & T bl = ap " {Error, bl no es variable de N1} i

Para el sistema de anidamiento se establece un arreglo \
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especial donde se reconoce la profundidad de la
declaracidn de las variablaé, has%a un maximo de 8 niveles
de profundidad. \

3.2.10. DEFINICION Y PASO DE PARAMETROS.

Las funciones o los subsistemas se pueden definir con o
sin pardametros. Una funcién se puede definir de la forma
siguiente : ; |

FUNCION Nombre (vi,vZ : <tipo>)

: <tipoX;
‘ }
donde <tipor es cualquier tipo excepto Tabla.

“CuerpoX;

Una funcién se inveca dentro de una expresién numérica
coma sigue: ‘

Variable = EJemplo((Expresi6n1>‘ <{Expresidn2>);

En &1 caso de invocacidn a s%bsistemas o funciones el

pasc de pardmetros es por valor, de la siguiente manera:
El valor de <Expresidén 1> pasa & ----- > vi

El valor de <Expresidn 2> pasa a ~----- b vz
siempre y cuando sean del misma tipo.

En la tabla de simbolos se aprecia :

Tabla de Simbolos

Nombre Valor

EJEMPLO

Vi £

[Expresién 1] -

[Expresidén 2] e
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BEGIN halla:=FALSE;
vindow(1, lastrov, lastcol, lastrow); CLRSCR;
poncursor (12);
REPEAT
gotoxy(1,lastrow-1); clreol;
write(’ Ingrese Variable :');
readln{8Var);
gotoxy(l,lastrov-1); clreol;
FOR j:=CONT_IDENT DOWNTO { DO
IF SVar = ts{jl.nombre THEN BEGIN halla:=TRUE; SNtss-J, END,
IF (NOT halla) AND (SVAR (> '") THEN vrite('Variable <', SVar, '} no existe.');
UNTIL halla OR (SVAR = ''); r
vindow(1,1,lastcel, lastrow);
pon:ursor(tZlﬂl]; ‘ ‘
END; ‘

VAR halla : BOOLEAN; j:INTEGER;
' \

PROCEDURE Lee_ParSensibil (VAR Variable: REAL; f,c:INTEGER);
{ FEERHEEHERERER R R R R R R R R B HE R E RS )
{ #* Toma la variable para el analisis de sensibilidad ## }
{ B R R R |
VAR cr:STRINGL9];
BEGIN
Variable: =leerealxy(filalc, fl.x, filalc,fl.y); ‘
str(Variable:9,cr);
escribeinvin(filalc, f1.x, filalc, fl.y,crd;
END;

PROCEDURE carga_ts_globales;
{ iiiiillIiil!iili!!E!iiii!iiiii!!!!iiliiiiiiii!iiii!!iii }
{ # Carga los datos de la tabla de simbolos al trabajos # }
{ FERREHEHHEREREREREEHEEERER R R R REERR R RRERR RIS |
VAR i, j: INTEGER; \
BEGIN \
el _
FOR i:=1 T0 cont_ident DD
IF (tsCil.atr = ID_NIVEL) OR (tsCil.atr = ID_CONTROL) THEN
BEGIN |
prueball,jl.numhis: =1;
prueball, j1.nomvar:=ts[il.nosbre;
prueball, jl.ats :=i;
prueball, jl.valer :=tslil.valor;
\

=itt;
E 3 END;
E E FOR i:=2 T0 npruebas DO pruebalil:=prueballl;
"

PROCEDURE carga_globales_ts(numprueba:byte);
{ BEREERRFRERRREIREERRREEERIRHREREHERIREEENS

{ ## carga de globales a tabla de simbolos #
{ FEREEHHRERERRRRREHERFRERRERERERERTRERET
VAR i:INTEGER;
BEGIN
FOR i:=1 T0 nfilck DB
IF pruebalnumprueba,il.nts > @ THEN ‘
tslpruebalnumprueba,il.ntsl.valor: =pruebalnumprueba,il.valor;

- L
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PROCEDURE graficasensib;

S0 BERERREREERREEREREE R R R R R R R R E R R R R R R R R R R }

{ ##+ Realiza los graficos de Analisis de Sensibilidad ## }
A HEEEHEH R R R )

VAR r1 :REAL;
BEGIN
ri:=51ni;
WHILE r1 {= 5FIn DD
BEGIN
EJECUTA(1);
carga_globales_ts(npruebax);
ts[Sntsl.valor:=R1;
ejecuta(2);
grafica(narchvork); -
R1:=R1#5Inc;
END;
END;

PROCEDURE muestra_pantalla;
BEGIN
clrscr;
escribeinvin(l,1, '# QENBD # INTERPRETE PARA HODE
" ‘
escribenorln(1,2,'Archivos Editar cofrre Compilar Cal
escribeinvin(l, lastrow-1, ' ARCHIVO:
- Hover');
escribeinvin(18, lastrow-1,n_archivo);
END;

PROCEDURE blanquea_arveglos;
{ BEERERRERRRRREEERRRRERRRRERRERRREREERNE }
{ #% Inicializa los arreglos con ceros #& }
{ FEEERERRREHERRRRERRERRRERRRERRRREEREEEE }
BEGIN

w=l 1.
o=t

paso:=l;
nualin:=1;
nuacol: =1;
ininter:=l;
ntabwrit:=1;
nuaerror: =0;
nvargraf:=g;
lastrow := 25;

L0S EN DINANICA DE SISTEMAS

culador Globales Vsensibil Salir’);
i{c) Jose Segovia Juarez, 1991.i<-

lastcol := 79;

flag: =FALSE;

flagapos: =TRUE; .

f1agdosp: =FALSE; ‘
flagdecvar: =FALSE; ‘ ‘
flagnivel:=FALSE;
final:=FALSE; ;
flagtok := FALSE; numero:=FALSE;

asig_a_tabla:=FALSE; ‘
fillchar(ts,sizeof(ts),0);

fillchar(ptc,sizeof(ptc) ,#32);

fillchar(TE,sizeof (TE)," ');
fillchar(tcode,sizeof(tcode),B);
fillchar(dat_vargraf,sizeof(dat_vargraf),8);
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fillchar (prueba,sizeof (prueba),®);
fillchar(tab_interp, sizeof(tab_interp),B);
randomize; ‘
ninterp := 0; {
narchwork:=! ;- ‘
atoken: =B;
pbloque:=1;
idbloqueB:="1";
VALOR_real:=8;
prx:=B; cxi=@; vin:=B; varx:=l;
iniciog:=10; finalg:=l1;
snts:=B; N_MAXX:=4@; N_MAXY:=20;
SVAR:=" '; sINI:=B; sFIN:=B; SINC::=0; |
targaj _ |
FOR i :=1T0 16 DO
area_id_bloquelil:=idbloque6; {copia estado de idhloquLg}
cont_ident:=maxpalres; ‘
END; :

|
PROCEDURE escoge_opcion; !

{ FREREERREHEERERRERRRERREERRRRREERREER }
{ # Selecciona las opciones del meny ## }
{ FEEEEEHERERRERRRERERERRRRERERRERRRERE )
VAR val_ESC,flag_interior:BOOLEAN; col_ant:byte; v1:INTEGER; ccr:STRINGLS);
PROCEDURE corre_opcion(opcion:STRING);  {## libreria ﬂe procedimientos #&}
VAR nl :INTEGER; rc:INTEGER; cr:STRINGLS];

BEGIN ‘
IF opcion = TLL' THEN lee_archivo;
IF opcion = 'CP' THEN

blanquea_arreglos;

parser; gotoxy(l, 12); clreol;

ejecuta(l);

carga_ts_globales;

gotoxy((lastcol DIV 2)-15, 12); clreol; uriteln('F}n de Compilacion. ');

BEGIN | ‘

END;
IF opcion = "RN' THEN .
BEGIN :

IF cx > 1 THEN

BEGIN

carga_globales_ts(npruebax);

ejecutal2);

gotoxy((lastcol DIV 2 - 15), lastrow DIV 2);

write('Pulse una tecla para braficar ');

REPEAT UNTIL keypressed;

IF nvargraf » 1 THEN

BEGIN

" gotoxy(l, 12); clreol; |
ini_grafico; ‘
grafico_general; ‘
IF (SInc > @ AND (SVAr > ' ') THEN graficasensib
ELSE grafica(narchwork);
cre='X"; readln(cr);
cierragrafico; \

END; . \

suestra_pantalla; escribeinv(coluax)j

END;

\
\

gotoxy((lastcol DIV 2)-15, lastrow DIV 2); tlreLli yrite(' INTEGRANDD a T = ');
|

‘ Aw_{n " .
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\
\
END; \
IF opcion = "HI* THEN |
BEEII ; '
npruebax: =round(1eerealxy(filalcolumx,1]. x,fllat:oanx,l] '22H
IF (npruebax <= @) OR (npruebax > npruebas) THEN np#uebax 1= 1;
* IF (npruebax > 1) AND (pruebalnpruebax,il.valor = ll
THEN pruebalnpruebax]:=prueballl;
strinpruebax:9,cr);
filal6,1].textoz=cr;
escribeinvin(filal6,11.x,fildl6,11.y, filal6,1]. texto);
END;
IF (((opcion >= '1') AND (opcion ¢=-'9')) OR
(Copcion >= "18') AND (opcion <= "157))) AND (npruebax > 1) THEN
BEGIN
val(opcion,nt,re);
pruebalnpruebax,nil.valor :=
leerealxy(filalcoluax, filx1.x, filalcoluax, filxl.y);
str{pruebalnpruebax,nil,valor:9,cr);
estribeinvln(fila[colulx,filxl.x,fila[colulx,filx].},crl;
END;
IF opcion ='V1' THEN BEGIN -
lee_variable_5;
END; '
cad 1= ' ’ ‘
IF opcion ='V2' THEN BEGIN lee_ParSensibil(SIni,filx, ﬁolulx},
str(Sini:9:2,cad);
END; |
IF oprion ='V3' THEN BEGIN lee_ParSensihil(Sfin,fi!x,qolulx);
str(5fini9:2, cad); ‘
END;
IF option ='V4' THEN BEGIN lee_Parsensihil(Slnr,filx,dolulx);
str(Sfin:9:2, cad); \
END;
{if (opcion )='V2') and (opcion {= 'V4') then es:ribenJrln(filx,tolulx,Cad);}
IF opcion ='ED' THEN BEGIN gotoxy(l, 12); clreol;
exec("NE.COH',N_archive);
tx:=0;
muestra pantalla, es:r1b91nv(tolulx),
END;
END;

BEGIN ‘ |
val_esc:=FALSE;
puntero_salida:=exitproc;
exitproc: =Bmisalida;
col_ant:=8;
1t:=831; opciom:=' ';
vli=l; filxis=l;-
REPEAT ‘
poncursor ($2800) ;
1t:=leetecla; - ‘
vindow(l,1,1astcol, lastrow);
CIF (0t () upkey) ANB (1% {> downkey) THEN estrxbenor(:olulx),
IF 1t = rightkey THEN colusx:=coluanalcolumxl.der;
IF 1t = leftkey THEN columx:=columnalcolumxl.izq;
IF val_esc OR (columx = 2) OR (coluax = 3) OR (coluax = 4) OR (columx = 5) THEN BEGIN
IF 1t = HOMEkey THEN columx:=i;
IF 1t = ENDkey THEN coluax:=ncola;
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“END;
IF 1t = Downkey THEN BEGIN val_esc:=FALSE;
filxi=coluanalcoluax]. nuafil; ‘
END; :
IF 1t = CR THEN BEGIN val_esc: =FALSE;
* opcion: =columnalcolumx]. proceso;
END;
IF 1t = ESC THEN val_esc:=TRUE;
IF (1t <> upkey) AND (1t <> downkey) THEN escribeinv(columx);
IF (val_esc) OR (col_ant <) coluax) THEN limpiaventana(col_ ant);
IF (NOT val _est) THEN haceventana(columx);
{#+ dentro de fila ##, escoger solo optlunes }
IF (NOT val_esc) AND NOT ((coluax = 2) OR (coluax = 3) OR (columx = 4) OR (coluax=3)) THEN
BEGIN '
IF 1t = HOMEkey THEN coluanalcolumxl.numfil:=1;
IF It = ENDkey THEN coluanalcolumxl.nuafil:= coluana[colulx] tot_filas;
vi:=colusnalcolumxl. nuafil; filxs=vl;
IF 1t = upkey THEN filx:=filalcoluamx,vil.arriba;
IF 1t = downkey THEN filx:=filalcolusx,vil.abajo;
viz=filx;
es:rthanln(fila[:nlulx,vl] %, filalcolumx,v1l.y, filalcolusx, vi]. texto);
columnalcolumx], nuafilz=filx;
columnalcolumx]. proceso: =filal columx,v1l. proceso;
END;
tol_ant:=columy;
IF 1t = CR THEN corre opC1nn(opcxon)'
UNTIL opcion='5s';
exitproc: =NIL;.
poncursor (1); {defecto}
textmode(origmode);
writeln('Gracias por utilizar Rengo.');

END; .

{ FEEREEEEEEEREEEREREREEEEMERRRREEREEENERE )

{ Programa principal | }
B 4 { BERRERRFEELEREREREREREREREREREREERRREEREE }
E 3 BEGIN :
i 3 clrser;
o L n_archivo:="SIN_NOMB, ﬂ
L E IF paramstr(1) > ' ! THEH

BEGIN n_archivo: =paramstr(1);
assign(archivo, n_archivo); END;
IF NOT existe_arch(n_archivo) THEN
BEGIN
n_archivo: ="SIN_NOMB.O';
assign(archive, n_archive);
revrite(archivo); write(archivo,"Archive Ficticio.");
:Iose(arthlvo),
END; -
blanquea_arreglos;
inicia_pantalla;
carga_datos_pantalla;
muestra_pantalla;
npruebax: =1
escribeinv(colums);
BsCoge_opcion;
END.
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{ FEERRERHEHERHRREHEHEERRERHERRRRRERRERERRERERREREREE )
{ ## Unidad de administracion de pantalla inicial ### }
{ I'li!l“I'HIH'!H"H'l"l'iH"Hl'l"l'ﬂiﬂ'l'il-!!ll‘lﬂiﬂ'liiI-H'i }
{ # Autor : JOSE LUIS SEGOVIA JUAREIL. ¥ }

{ % Lima-Peru &, 1991 # }

UNIT pantuni;
INTERFACE
USES crt, dos;
{ #HEERFFREREFERRRRRERRRREERERER }
{ #¢ Definicion de Constantes #% }
{ BRERERRRREERERRRFERRRRERERERRE }
CONST
ERRORCOLOR = 140;
NULL = #0;
BS = #8;
FORWFEED = #12;
CR = M3
ESC = #27;
HOMEKEY = $199;
ENDKEY = #287;
UPKEY = #200;
DOWNKEY = $288;
PGUPKEY = #201;
PGONKEY = #209;
LEFTKEY = #283;
INSKEY = #210;
RIGHTKEY = $205;
DELKEY = #211;
CTRLLEFTKEY = §243;
CTRLRIGHTKEY = #244;
3 F1 = §87;
- F2 = $188;
}g E F3 = §89;
F4 = $190;
i F3 = #191;

E 4 F& = #192;

6 . F1 = $193;

E - FB = 3194;

F9 = #195;

Fi8 = #196;

= ncoln = 8; { ## Nusero de columnas que luestﬁi ¥}
- nfilas = 16; { ## Numero de filas en cada colusna ¥¥ }
4 nfilel = 25 { #% Num. filas en coluana 1 # }

- nfilcs = 16; { # Num. filas en coluana 6 ## }

E  nfile? = 4 { # MNus. filas en columna 7 ## }

E 3 nfile8 = 2; { # Nug. filas en coluana 8 ¥}

E npruebas = 18; { ## Num. de registros historicos de medelo ## }

TYPE
{ #### Datos de contenido de columna ##¥ }
tipo_toluana = RECORD

numcol : byte; { # Num. de columna ¥ }
contenido : STRING(1R1; { ¥ Texto # }
nuafil, { # Nusero de fila actual #}

tot_filas, { # Num. total de filas #}




izq,der i byle;
X, Y : byte;
vxl,vyl,vx2,vy2 : byte;

47

{ # Colmuna de izq. y der ¥}
{ % ubicacion en pantalla ¥ }
{ * Ventana en pantall ¥ }

proceso  -: STRING[2); { # Codigo de Proceso que invoca # }
END; _
tipo_fila = RECORD { # Datos de filas # }

nuafil : bylej { & Numero de fila ¥ }

texto : STRING[12); ( # Texto que muestra # }

arriba,abajo : byte;

{ * punteros hacia arriba y abajo # }

XYy : byte; { # ubicacion en pantalla ¥}
proceso & STRING(21; { ¥ Codigo de Proceso que invocat }
END;

tipo_historia = RECORD
nuahis :byte;

{ # Datos de Trabajos # }
{ # Numero de trabajo ¥ }

nomvar :STRING[12]; { * Nombre de variable % }

nts s INTEGER; { # numero en tabla de simbolos ¥ }

valor :REAL; { % valor actual de variable #}
END;

VAR

columna : ARRAY [1..ncolm 1 OF tipo_tolumna; { # Define columnas # }
fila ¢ ARRAY [l..ncols, l..nfilas] OF tipo_fila; { # Define filas # }
prueba : ARRAY [1..npruebas,!..nfilas] OF tipo_historiaj { # Define pruebas ¥ }
filx, columx:byte; { # fila y columna actual # }
1t:CHAR; { # Para lectura de teclado # }
nprusbax  : INTEGER; { # Registra el numero de historia # }
opcion: STRINGL2]; { # Dpcion seleccionada en codigo  }
lastrow, lastcol,origmode :vord; { # auxiliares ¥ }
tad: STRINGL21;

sini, sfin,sinc:REAL; svar:STRING[12]; { ## variables de sensibilidad ## }

procedure PonCursor(NuevoCursor:integer);
function leetecla:char;

procedure carga_datos_pantalla;

procedure escribeinvin(x,y:byte;textoistring);
procedure escribenorln(x,y:byte;textorstring);
function leerealxy(x,y:byte):real;

procedure escribeinv(ribyte);

procedure escribenor(r:byte);

Procedure haceventana(r:byte);

Procedure limpiaventana(r:byte);

procedure inicia_pantalla;

implementation
PROCEDURE PonCursor (NuevoCursor: INTEGER);
{ #&# Pone el Cursor a NuevoCursor BERESREFREEEE: }
{ # Pone "$2008-1=nocursor, $200@=0k, 15=1leno # }
{ SEERRREREERRRFEERRRERERRERRERERRERERRRRERRERERE ]
VAR ,
Reg : Registers;
BEGIN
WITH Reg DO
BEGIN
AH := 15
BH 1= 0;
CX := NuevoCursor;
Intr($10, Reg);




