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4. DESCRIPCION DE LOS MODULOS.
Se utiliza un seudolenguajé con

!

los prncedimientns y funciones.
4.1. ADMINISTRADOR DEL SISTEMA.

Es el module de mayor Jjerarquia

Intédrprete.

'Input : Parametro externo del Sist

Begin
Captura el parametro como archiv

Inicializa la pantalla;
Carga y muestra datos de pantall
Escoge una opcidn del mend;

End.

Escoger Opciones del mentd.

Begin

‘Salida = falsog

Repeat
leeteclas

dUE

la finalidad de explicar

administra al

ma Operativao.

de trabajo;
Blanquea y carga datos de los arreglos o tablas,

¥

8i tecla es <RETURN> o <ENTER»> enctonces ejecutar un

proceso;

Si proceso es Salir entonces salida

If tecla es flecha then maover cursor;

Until Salida
end;

4.2. ANALIZADOR LEXICOGRAFICO.

La funcidn SigTok, busca un token

trabajo.

Pracedimiento Error(Numern del Erraorlj;

Begin
Ir a un lugar de la pantalla;

Mostrar el Error y su descripcidng

Retornar al mend principalj
end;

"Funcién Leecar;
. Devuelve un carécter leido desc
linea del archivo del cédigo fuer

Begin

Verificar si la variable légica

1te.

Flag

verdadero;

desde

esta

la

en

cadena de

le una tira leida de una

Falso o
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Verdaderﬁ;

8i esta en Verdadero, entonces retorna el cardcter ya
leido, de lo contrario Capturar 2l caracter de la tira
leida del fuente; ‘

Si la tira yva fue leida entonces leer de otra linea del
fuente; ¥

Verifica el final del archivog
end; :

Procedimiento ReponeTok;
Simula 21 retorno del token al texto. Cambia de sentido
de la variable légica FlagTok.

Begin
FlagTok = true;
end;

Procedimiento Unget;
Simula el retorno del caracter leido anteriormente.
Cambia de sentido de la variable légica Flag.

Begin
Flag = true;
end;

Funcidn SigTok;
Devuelve un Token;
Begin ‘
Si Flagtok = True entonces
retornar el dltimoe token hallado y poner
Flagtok = False
Sino hallar el token de la siguiente manera
lee letra por letra una palabra, hasta hallar un
espacio en blanco.
Verificar si la palabra es reservada, si no lo es,
Instalar la palabra en la Tabla de Simbolos;
end;

4.3. ANALIZADOR SINTACTICO.

Siguiends la sintaxis definida previamente se construyd

el procedimiento para el analisis del cédigo fuente.
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Procedure Gencode; :
Genera las lineas del Cédigo Intermedic, una tras otra.
Sé dispone de la variable Cx, que apunta a la dltima
linea de cédigo.

Begin
Cx = Cx+1;
Reemplaza El operadnr y los argumentos del cédigo;
CEnd;

Procedure Genvartemp;
Genera variables temporales para los resultados
intermedios de las ocperaciones lineales.
Existe un contador de variables temporales vtn.

Begin
Crea variable _T<Vtn> en la tabla de simbolaos;
end; '

Procedure Parser;
Es el modulo principal que contiene todo el resto de
procedimientos analizadores;

begin
Abre el archivo fuente,
Verifica los primerocs tokens como SISTEMA y su nombrej
Analiza el Bloquej
Cierra el archivo fuentej;
end;

Procedimiento Bloquej
Analiza un bloque. Dispone de apuntadores de niveles que
s@ van actualizando cada vez qhe se hacen las llamadas
recursivas.

Begin

Actualiza los apuntadares de nivel, contador de bloque y
recursidn.
Captura SBigtolky
8i el token es CONS, se analiza la definicidén de
constantes y llama al SigTok;

Si el token es VAR, se analiza la definicién de.
Variables y llama al Sigtok;

., 8i el token es CONTROL, se analiza la definicidn de
Control llama al SigTokj

Si el Token es SUBSISTEMA, analizar la definicidén de
Subsistemas.
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Si el Token es FUNCION, analizar la definicién de
Funciones. - '
8i el Token es INICIO, se ingresa a analizar una
Proposicidén o sentencia. Actualizar apuntadores. Cuando
se termine de analizar la Sentencia, verificar el Token
FIN.

, 8i no es ninguno de los tokens antericres, error.
end; ‘

Procedimiento Sentenciaj
Analiza una Proposicién o Sentencia.
Begin
Captura el SBigTok;

8i es el Token GRAFICA, analizar la proposicidn para
graficar. Benerar un linea de cédigo intermedic para
escribir en el archivo intermedio los datos
referenciados por un arrveglo llamado Tabwrit;

8i el Token es una variable una funcidédn, entonces
analizar el lado derecho para su evaluacidn invocando al
procedimiente EXPR de Expresiones. En el caso de que la
variable sea de Nivel (en la metodologia de Dinamica de
Sistemas) se generan lineas especiales de Cdédigo
Intermedic para la integracidn espectiva.

8i el Token es una referencia de un SUBSISTEMA, entcnces'
se analiza sus parametros y se escriben lineas para el
pasc de parametros.

Si el Token es de Proposicién C mpuesta, como INICIO ..
FIN; se actualizan los apuntadores y se ingresa a
analizar nuevamente la Sentencia. '
Si el Token SI, se analiza la proposicién de bifurcacidn
SI..ENTONCES. Primero, analizar 1la Expresidn Légica,
luego ENTONCES vy Proposicidn adjunta. 5i existiera el
SINDO analizarlo. ‘

8i el Taken es MIENTRAS, Anpalizar Ila proposicién de
iteraciones, gque contiene un ontador de iteraciones y
un llamado al procedimiento Sentencia.

Si no fuera ninguno de lo anteriores, reponetok;




4.3.1. EJEMPLO.

Enseguida se muestra un éjemplo de la traduccidén del
caddigo fﬁente hacia el cédige intermedic, mostrandose la
Tabla de Simbolos que se genera.

Ejemplo de Cédigo Fuente:

i —— - - S S A M S S e e e e e e S S e | G M S e e e e S e

Sistema pruebal;
var a,b,c @ auxj;
contral dt = 1;
desde_t
hasta_t 10;
pan_grafical(tiempo, 1);
funcion cubolr:zaux):aux;
inicio _
cubo = r#v#r;

fing
inicio
a tiempo;
b cubo(al)+a;
si (a <= 3) entonces
c = tiempo + b
sino
c = b - tiempoy
graficala,@);
grafica(b,12;
grafica(c,2);

S S S ——— S S S e e ettt e

La Tabla de Simbolos que aparece antes de ejecutarse el
c4digo intermedio, se halla en la siguiente forma:
Tabla de Simbolos :

- o e S e e M4 G e M S e e e e e M e e e e e G e e e e e e G G e e b e

Nim LEXEMA ORJETO NIVEL ATRIBUTO VALOR
74 PRUEBA1L - | 1 @ @.00
75 A @ 1 VARIAEBLE ©.090
76 B 2 1 VARIABLE .00
o c 7} 1 VARIABLE 0.0
.78 10 . . @ 1 VALOR 10. 20
i CUBO FUNCION 11 FUNCION 1.00
80 R il 11 VARIABLE 0.00
81 I ) [ 1} 11 VAR.AUX. @.00
8z _12 @ 11 VAR.AUX. 0.00
8z T1 @ 1 VAR.AUX. 0.0
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MULTIPLICA
MULTIPLICA
ASIG
RET
ASIG
ASIG
CALL
ASIG
SUMA
ASIG
VLE
JGE
JMP
SUMA
ASIG
JMP
RESTA
ASIG
WRAR
WRAR
WRAR
WRAR
WRAR
RET

e RE8

|88

~
EeSNSLslEUseESNIOeES S
1y} =

w

[ R e e = B 0

. b s e s e

- —

VAR.AUX. ©.00
VALOR B.00
VAR.AUX. 0.00
VAR.AUX. 0.00
VAR. AUX 2.00
VALOR 0.0
VALOR 2.00

e

Cond. Iniciales

Funcidén Cubo
Fin de funcidn
Inicic Ejecucidn

Llamada a Cubo

Salto a 21
Salto a 23

Eszscribe en
Archivo

Fin de cadigao

- - ]
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4.4. EJECUTANDO EL CODIGO INTERMEDIO.

‘Una vez obtenida la tabla de Cédigo Intermedio, se debe

ejecutar linea tras linea.

Procedimienta Ejecuta Cédigo Intermedioj
Ejecuta la Tabla de cdéddigo in ermedic, desde un punto
inicial.

Begin
8i se han definido graficos definir el archivo de
resultados intermedios;

Capturar los datos del horizont temporal;

Mientras no se haya cumplido el tiempo final hacer
Inicia la pila de controlj
Operar el cédigo desde un punto inicial;
Recalcular el tiempo actualj

Cerrar el archivo intermedic.

end; ' -

Procedimiento Opera Cédigo ( Namera Jj
Con este procedimiento se ejecuta cada arden del Cédigo
Intermedio, utilizando las facilidades del Compilador de
base.

Begin
Iniciar a ejecutar el cdédigo intermedic en el lugar
ubicado por el Namero del parametroj

Controlar los operadores que apuntan a lugares de la
Tabla de Simbolosj;

Ejecutar cada accién definida en el Cédigo Intermedio.
Actualizar el apuntador de la pila de contral en caso de
llamadas y retornos de subrutinasj

En el caso de funciones matematicas se calculan y se

calacan los resultados en los |lugares de la Tabla de

Simbolos referenciados por los operadores respectivos.
end;

4.5. UNIDAD GRAFICA.

Con esta unidad se generan las graficas en la pantalla
‘de la computadora.

Procedimiento Inicializa Graficos;
Con esta opcién se. cambia al modo de graficos y se
actualiza los . parametros de la ventana, segin sea la
tar jeta que disponga la computadora.
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Begin
Detecta y inicializa los parametros graficos;
end; '

Funcicnes para convertir nameros a cadenas para su
impresidn;

Procedimiento Grafico_general;
Crea la ventana presentacidn de graficos.
Begin
Calcula el tamafoc de la letraj;
Traza las lineas y los titulos;
end;

Procedimiento Graficas
Begin
Inicializa Graficos;
Grafico general; ‘
Traza las lineas con los datos que se hallan en el
. archivo intermedioj
end;

S. PERSPECTIVAS DE DESARROLLO FUTURO.
En el futuro se pueden desarrollar los siguientes
- médulos :
- Cambiar las estructuras de las tablas a estructuras de
punteros para un mas efectivo manejo de la memoria.
- Aumentc de las funcicones del Intérprete con los

médulos para  administrar tablas y retardos en la

transmisidén de materia e informacidn.
- Escribir el cédigo para un Editor de Textos integrado
al sistema.
- Utilizacidn de técnicas de Inteligencia Artificial en
un médule de busqueda de las mejores solucicnes de ciertas
variables en el tiempo, bajo un objetivo determinado
previamente.

Pl




38

& CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONE

1. Se ha construido un i
para simulaciones con modelos
Sistemas. Este mqestra los

en una tabla generada por e

Intermedio. Este Cédigo es
Sintactico basado en un
propbésito.

2. El intérprete tiene un
seleccién del archivo de cédig
Y ejecutar el cédigo in
facilidades para el Analisi
variable y el cambio

las variables de nivel o de co

3.

intérprete en

Seria conveniente aumen
lo referente al
mane jo de tablas.

de

Asimismo, se

Inteligencia Artificial
solucicones (cual seria el mej

un objetive en el futuro deter

lenguaje

tar

g

ntérprete denominado Qengo

basados en Dinamica de

resultados graficos basados

1 de

gene;ado por un Analizador
\

e jecutor s Cédigo

disefado para éste

mbhiente integrado hara la
fuente, interpretar este
Ademas

Sensibilidad

ermedic. existen

de a una

de las condiciones iniciales de

ntrol.

las capacidades del
andlisis de retardos y el
ria util aplicar técnicas
hallar

oy caming)

para las mejores
en la busqueda

minadoa por el modelador.




